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Perilaku seorang konsumen dalam membuat sebuah keputusan pembelian pada
dasarnya dipengaruhi oleh berbagai macam faktor dilingkungannya. Salah satunya
adalah adanya pengaruh dari kelompok sosial. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui bagaimana peran komponen - komponen komunikasi dalam membentuk
pengetahuan produk mainan Kamen Rider dari Komunitas Tokusatsu Yogyakarta.
Penelitian ini menggunakan metode penelitian deskriptif kualitatif dengan
menggunakan studi kasus sebagai metode utamanya. Penelitian ini akan
menggunakan metode pengumpulan data dan metode analisis yang bersifat non
kuantitatif, yakni dengan observasi non-partisipan dan wawancara mendalam. Obyek
dalam penelitian adalah Komunitas Tokusatsu Yogyakarta, sebuah kelompok
penggemar mainan bergenre Tokusatsu; dan fokus utamanya adalah produk mainan
Kamen Rider produksi Bandai.
Hasil dalam penelitian ini berupa temuan data mengenai aktivitas interaksi yang
terjadi di dalam Komunitas Tokusatsu Yogyakarta antar anggotanya, dan juga
deskripsi mengenai temuan pengetahuan produk yang dimiliki baik dalam tingkat
individu maupun tingkat kelompok. Peneliti kemudian menganalisis apa saja
komponen komunikasi dan peran – peran subyek sebagai anggota kelompok yang
terlibat di dalam aktivitas interaksi kelompoknya. Peneliti juga membahas mengenai
bagaimana interaksi tersebut membentuk sebuah pengetahuan produk bagi kelompok.
Interaksi yang diteliti meliputi interaksi secara tatap muka dan tidak tatap muka.
Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebuah pemahaman
pengetahuan produk dapat terbentuk karena adanya peran – peran yang muncul dalam
interaksi kelompok. Tingkat pemahaman atas pengetahuan produk yang semula
berbeda-beda antar individu, dapat melebur dan menjadi setara bagi setiap anggota
kelompok yang terlibat didalam interaksinya. Berbagai peran yang dilakukan anggota



















































4. TEKNIK PENGUMPULAN DATA................................................
5. ANALISIS DATA............................................................................
BAB II DESKRIPSI OBJEK PENELITIAN
A. SEJARAH KOMUNITAS TOKUSATSU YOGYAKARTA…...........
B. AKTIVITAS KOMUNITAS TOKUSATSU YOGYAKARTA…..….
C. SEJARAH TOKUSATSU………………………………………..……





















BAB III HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. HASIL PENELITIAN……………………………..…………....……
1. DESKRIPSI INTERAKSI KOMUNITAS TOKUSATSU
YOGYAKARTA…………………………..…………..…..………
1.1) Interaksi Anggota Komunitas Tokusatsu Yogyakarta pada
tanggal 14 November 2009……………………………….…
1.2) Interaksi Anggota Komunitas Tokusatsu Yogyakarta pada
tanggal 27 November 2009……………………………….…
2. PENGETAHUAN TENTANG PRODUK KAMEN RIDER…..…..
2.1) Pengetahuan tentang sumber referensi……………………....
2.2) Pengetahuan tentang cara mendapatkan produk Kamen
Rider........................................................................................
B. PEMBAHASAN……….………..………………………………….…
1. ANALISIS KOMPONEN – KOMPONEN KOMUNIKASI
SERTA PERAN – PERAN YANG TERLIBAT DALAM
INTERAKSI KOMUNITAS TOKUSATSU YOGYAKARTA….
1.1) Komponen – Komponen Komunikasi……………………….
1.2) Peran Komponen Komunikasi dalam Interaksi……………...
2. ANALISIS INTERAKSI YANG TERJADI DI DALAM
















2.1) Analisis Interaksi Anggota Komunitas Tokusatsu
Yogyakarta…………………………………………………..














Gambar 1 Action Figure SIC Kamen Rider Black & Black RX...................
Gambar 2 Model Proses Komunikasi Schramm…………………………..
Gambar 3 Model Communication Networks………………………………
Gambar 4 Konsep Produk Menyeluruh (Total Product Concept)…………
Gambar 5 Peta Permasalahan……………………………...........................
Gambar 6 Toys Fair Komunitas Tokusatsu Yogyakarta di Soda Lounge....
Gambar 7 Koleksi Kamen Rider Jenis Chibi................................................
Gambar 8 Koleksi Kamen Rider Jenis Chibi...............................................
Gambar 9 Koleksi Kamen Rider Jenis Meikan.............................................
Gambar 10 Koleksi Kamen Rider Jenis Meikan.............................................
Gambar 11 Koleksi Kamen Rider Jenis Rider Head......................................
Gambar 12 Koleksi Kamen Rider Jenis Gashapon........................................
Gambar 13 Koleksi Kamen Rider Jenis Hyper Detail....................................
Gambar 14 Fisik Produk Kamen Rider Jenis Souchaku Henshin dan
Kemasannya.................................................................................
Gambar 15 Koleksi Kamen Rider Jenis Souchaku Henshin...........................
Gambar 16 Koleksi Kamen Rider Jenis SHFiguarts......................................





















Gambar 18 Koleksi Kamen Rider Jenis Rider Heroes...................................
Gambar 19 Koleksi Kamen Rider Jenis Super Imaginative
Chogokin......................................................................................
Gambar 20 Kemasan volume dan detail produk mainan S.I.C.Kamen Rider
Gambar 21 Perbandingan skala antara S.I.C Takumi Damashii dengan
S.I.C. regular...............................................................................
Gambar 22 Koleksi mainan S.I.C. Takumi Damashii....................................
Gambar 23 S.I.C. Kiwami Tamashii...............................................................
Gambar 24 S.I.C. Hero Saga..........................................................................
Gambar 25 Perbandingan skala S.I.C. dengan jenis mainan
lainnya..........................................................................................
Gambar 26 Perbandingan skala antara BigSoft dengan S.I.C.........................
Gambar 27 Perbandingan skala antara produk S.I.C; HD; Rider Head;
Gashapon dan Meikan.................................................................
Gambar 28 Aktivitas Memodifikasi Mainan Kamen Rider............................
Gambar 29 Aktivitas anggota saat membaca majalah S.I.C.
Collection.....................................................................................
Gambar 30 Penggunaan media laptop untuk membahas produk Kamen
Rider.............................................................................................


















Gambar 32 Model Interaksi Tidak Tatap Muka dari Anggota Komunitas
Tokusatsu Yogyakarta…………………………………………..
Gambar 33 Model Wheels Communication Networks dari Anggota Komunitas
Tokusatsu Yogyakarta..................................................................
Gambar 34 Perbandingan Konsep – Konsep Penelitian dan Hasil Penelitian
Gambar 35 Komponen Komunikasi yang Terlibat di dalam Interaksi...........









Lampiran 1 Panduan Observasi dan Interview Guide
Lampiran 2 Transkrip Observasi dan Wawancara Mendalam
Lampiran 3 Foto – Foto Observasi
Lampiran 4 Artikel
